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◆簡介

發行代幣名稱：

Verify

項目描述：

Verify 是一個去中心化的預測機制網路，旨在連接
各種智慧合約與來自實體世界的資料，為遊戲開
發、網購平台等行業提供解決方案。
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用例和應用場景

遊戲開發 網購平台和a p p

▪ 遊戲獎勵

▪ 遊戲經濟的永續

▪ 社區參與與治理

▪ 跨遊戲交易

▪ 替代的交易模式

▪ 促銷活動的推廣

▪ 積分系統的建構

▪ 資金籌募
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◆市場分析
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遊戲開發
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遊戲獎勵

開發者可以為玩家提供代幣

獎勵以獲得特定成就、參與

活動或達到特定等級，激勵

玩家更多參與遊戲

遊戲經濟的永續

透過代幣的使用可以增加遊

戲收入來源，支持遊戲的持

續開發、營運和更新

社區參與&治理

玩家可以投票、交流討論、

參與遊戲功能的開發與改善

或給予反饋，對於有貢獻的

成員發送獎勵

跨遊戲交易

玩家可以在多個遊戲進行物

品交易，增加了價值和用途



網購平台和APP
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替代的交易模式

用戶可以直接進行交易，減少代理商物流公
司支付處理公司等中間商的經手程序和費用

促銷活動的推廣

推出折扣活動給使用代幣之用戶，達到產品
促銷目的，同時增加代幣使用率

積分系統的建構

購物時可以累積代幣，用來折抵消費、獲取
未來的額外服務或禮品

資金籌募

透過發放代幣籌募資金，支持平台的營運，
營利後提供更多代幣回饋
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◆代幣經濟

供應量

1,000,000,000

分配

Public Sale 35%

Node Operators & Ecosystem35%

Company 30%

代幣價格

1 B N B = 1 0 0 V E R
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代幣經濟
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TOTAL 
1,000,000,000

1 B N B = 1 0 0 V E R
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◆籌資計劃

籌資目標：

計劃籌集的資金數量為 3 2 0 0萬美元。用
於支持遊戲開發和網購平台方面的V e r i f y
項目。

籌資模型：

計劃進行一次首次代幣發行（ICO），以籌集資金
以支持 Verify 項目的發展。針對遊戲開發和網購
平台的需求。

用途：

技術開發、營運支持、市場營銷
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此相片 (作者: 未知的作者) 已透過 CC BY-NC 授權



12

◆技術架構

區塊鏈平台：

建立在Binance Smart Chain（BSC）上，以利用
其效能和低成本交易的優勢。

智能合同：

基於ERC-20標準的智能合同，以確保與區塊鏈網

絡的兼容性和安全性。

12



創建代幣

P I N K S A L E
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這張相片 (作者: 未知的作者) 已透過 CC BY-ND授權。

https://www.quoteinspector.com/images/bitcoin/cryptocurrency-benjamins/
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/3.0/
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CREATE TOKEN

p i n k s a l e

代幣類型：Standard

全稱：VERIFY

簡稱：VER

小數位數：18

總供應量：1,000,000,000
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感謝您

Wa w a & M Y x x x x x x

W W W. FA B R I K A M . C O M
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